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Om denna sammanfattning

Avsikten med denna sammanfattning &r att beskriva hur man anvinder Visual Studio.NET 2003 (VS.NET) samt
vilka olika typer av projekt det finns i VS.NET. I sammanfattningen beskrivs dven hur man anvinder
gratismiljon SharpDevelop 1.0 (eller #develop).

Koden i denna sammanfattning har skrivits i Microsofts Visual Studio.NET 2003 (i WindowsﬂXP) och sedan
kopierats in i dokumentet. Fel kan dock ha inf6rts av misstag vid redigering av dokumentet. Ovrig programvara
fran Microsoft som anvénts dr Access 2003.

Konventioner i sammanfattning

Kod har skrivits med typsnitt av fast bredd (Courier New) for att gbras mer lattldst samt lingre exempel har
inneslutits i en ram (se exempel nedan).

I Visual Basic kan programsatser (statements) skrivas pa flera rader genom att anviinda understrykningstecknet
(”_"). Detta underlittar l4dsning av kod da man slipper skrolla i sidled for att ldsa lingre programsatser. Viktigt dr
att placera ett mellanslag innan understrykningstecknet som i detta exempel:

enVariabel = 1 _
+ 2 'Kommentarer i kod skriv med fet stil

Spara papper! Skriv inte ut sammanfattningen utan ladda ner PDF.

Jag dr givetvis tacksam for alla konstruktiva synpunkter pa sammanfattningens utformning och innehall.

Eskilstuna, juni 2007
Bjorn Persson

E-post: (se startsida pa min webbplats)
Personlig hemsida: http://www.kiltedviking.net/
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1 Inledning

Visual Studio.NET (VS.NET) skiljer sig en aning fran Visual Studio 6 (férutom
utseendemissigt ©). En av dom storsta skillnaderna ér att alla programmeringssprak i NET
anviander samma utvecklingsmiljo (integrated development enviroment, IDE). I denna

sammanfattning kommer projekt i VS.NET beskrivas samt dven jamforelse goras mellan
projekt i Visual Basic 6 (VB6) och VS.NET.

Ett gratisalternativ till Visual Studio.NET ir #develop (eller SharpDevelop). Som namnet
visar sa dr SharpDevelop framst tidnkt att anvindas for att utveckla projekt i C#, men dven
andra .NET-sprik kan anvindas (dock inte med lika bra funktion i WYSIWYG'-editor for
grafiska grianssnitt i ovriga sprak).

For att utveckla och exekvera .NET-applikationer sa maste .NET Framework vara installerad.
Detta har beskrivits i sammanfattningen Installera IIS, .NET Framework 1.1, databasklienter
och verktyg. For att kunna skapa webbprojekt sa behover vi tillgang till en webbserver —
antingen pa samma dator som vi utvecklar projektet eller pa en annan dator (en server). Detta
finns ocksa beskrivet i sammanfattningen Installera I1S, .NET Framework 1.1,
databasklienter och verktyg. For en beskrivning av spraket Visual Basic.NET (VB.NET), se
sammanfattningen Visual Basic. NET for komponenter.

I nésta kapitel beskrivs miljon i VS.NET och i kapitel direfter de vanligaste typerna av
projekt i VS.NET. Miljon i SharpDevelop beskrivs i det fjdrde kapitlet.

" What-You-See-Is-What-You-Get.
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2 Anvanda Visual Studio.NET

I detta kapitel beskrivs grundlaggande saker om programmeringsmiljon (Integrated
Development Enviroment, IDE:n) Visual Studio.NET (VS.NET) fran Microsoft. I senare
kapitel beskrivs gratismiljon SharpDevelop (inte fran Microsoft ©).

2.1 Fonster och delar i Visual Studio.NET

Denna beskrivning har gjorts med VS.NET 20032, med vilken .NET Framework 1.1°
installeras. Nedan visas en bild med VS.NET:s "huvudfonster”, d.v.s. sjdlva miljon.

@0 vektorer¥B - Microsoft ¥isual Basic .NET [design] - Form1.vb [Design]* - |E||l|
File Edit ‘Wiew Project Buld Debug Data  Format  Tools  Window  Help
D-a-SHDP BB oo -8-B| ) oby .| - BEE
=l = N e N g S R %,
[ Toolax % x|| StartPage Formlwb [Design]® | Formi.vb* | Person.vb | F4 b X |[Solution Explorer - VektorervB 7 x|
Data =B || =
Components @ Solution “ektorerVE' (2 prajects) =
‘Windows Forms | - [E’ﬂ Vekborer(S
| K Painter = Yektorer¥B
A Label [%l Refere;lcesf ) -
. e AssemblyInfo. v
A LinkLabel i [E] Pormi.vh <
b =
[ Gty [ Salution ... E Class Vie... | [2] Index |
[abl TextBox
i X
E MainMeriu |Propertles o |
¥ CheckBax |Task List - & tasks 7 % ILlstBoxl System.Wlndows.Forms.LlstBoj
(= RadioButton [ |§|| Description | File A = 8 ||
|"‘_"'| GroupBox Click here to add a new task DisplayMember {None) -
PictureBiox ! @ Too many arguments ko 'Public Sub Mew()', C\Dacumel Items {Collection) _l_l
D Panel * TODD: Add any constructor code after InitializeCon C:Docurmer Tan hd
* : :
7 Datacrid TODO: Kommenkera kod CiiDocumer— Items . .
liphoard Ring = * TODO yterligare en kommentar C\Docurner _ f | The items in the list bos:,
General | |« b
Server Expl... '}? Toolbox |— Task List | B cukput |% Index Resulks for struck usage guidelines | Properties | @ Dvnamic Help |
| Ready I | | 4

Nedan beskrivs de vanligaste delarna av (fonstren i) VS.NET (fran vénster till hoger och
uppifran och ner). De flesta fonstren kan innehélla flera saker, vilket 16ses genom att placera
innehallet pa flikar (oftast langst ner i fonstret). Vissa fonster visas inte alltid och fonster kan
flyttas runt (dockade eller odockade), vilket gor att IDE:ns utseende (layout) kan variera. Men
i bild ovan visas hur layout brukar ta sig ut efter installation med en 16sning &ppen.

e Verktygsfonster (Toolbox) — innehaller kontroller for att designa grafiska grianssnitt.
Kontrollerna har placerats 1 rullgardiner” for att kunna ordna dem i mindre (logiska)
grupper. Detta fonster innehaller dven serverutforskaren (Server Explorer, vilket inte
forklaras 1 denna sammanfattning).

¢ Designfonstret — dar formulir for grafiska granssnitt byggs upp, ett fonster dér flikar
av nagon anledning placerats langst upp 1 fonstret. En andra funktion for detta fonster
ar kodfonstret dir kod redigeras. Aven sidor fran hjilpen, m.m. visas hir.

e Losningsfonster (Solution Explorer) — hir visas projekt som ingar i 16sning, filer i
projekt samt referenser till andra assemblies. En andra funktion for fonstret dr att visa
klassvyn (Class View) dir klasser 1 10sning visas hierarkiskt efter projekt och
namnutrymme (men inte efter arv!). Ytterligare tva funktioner for fonstret dr for

? ... men beskrivning bor dven fungera med version 1.0, eller 2002 som den ocksi kallas.
? Med VS.NET 1.0 foljer NET Framework 1.0.
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hjalpen dir sokning kan ske via indexord och fritextsokning. Om sokning resulterar i
flera alternativ sa visas dessa i normalt i den nedre delen av VS.NET (se nista punkt).

¢ [ ’nedre raden” med fonster hittas aktivitetsfonstret (Task List) ddr kompileringsfel
visas (roda utropstecknet i bild ovan) liksom att-gora-kommentarer (kommentarer som
borjar med texten ”TODO”4). Hir hittas dven resultatfonstret (Ouzput) om visar
resultatet fran kompileringar och exekveringar. En tredje funktion for fonstret ir att
visa resultatet fran sokningar (/ndex Results) i hjilpen om sokning ger fler dn ett
resultat (om bara ett resultat sa visas det direkt i design-/kodfonstret ©).

® Det sista fonstret dr egenskapsfonstret (Properties) som anvinds for att dndra
egenskaper for kontroller i ett formulér. Hér finns dven det dynamiska hjilpfonstret
som visar olika innehall (i form av ldnkar) beroende pa vilket av ovan nimna fonster
som har fokus. (Ett forsok till intelligent hjélp. ©)

2.2  Losningar och projekt
Ett projekt ir en samling av filer som (oftast) kompileras till en binérfil (EXE- eller DLL-fil).
Losningar (solutions) anvinds for att samla flera projekt, t.ex. for att utveckla ett grafiskt

granssnitt (i EXE-fil) och komponenter (i DLL-filer). Detta innebir dock inte att en 16sning
maste innehalla flera projekt. Nir vi skapar ett projekt sa skapas

Start Page
dven en 16sning (om vi inte lagger till ett nytt projekt i en |
eXiSterande losnlng) Projects Online Resourc
For att skapa ett projekt kan vi antingen klicka pa knappen New m -
Project pa Start Page (se bild till hoger) eller vilja Open an Existing Project

File>New—>Project.... Detta visar dialogrutan New Project (se
bild nedan).

Mew Project x|
e [ InbaddadkndZ
Project Types: Templates: I; =Z=3|
= ‘Webbexempel
4] Wisual Basic Projects -
{10 Wisual C# Prajects H
D Setup and. Deployment Projects Windows Class Library Sindows
-0 Other Projects application Control Library
‘{1 Wisual Studio Solutions
Eﬁéﬂﬁ New Projeckt Open Project
Smatt Device  ASP.NET Web  ASP.NET Wweb
Application Application Service J
-

Om en 16sning redan &r Oppen sé visas

A project For creating an application with a Windows user interface . o . -
dven tva radioknappar i dialogrutan

et | vekcorervs New Projekt: Add to Solution och Close

Location: IC:'l,Documents and SettingsiBidrn Persson|Ming dokume ﬂ Brawmse. .. | Solution. Markera den forsta for att

Project will be created at 34 \Mina dokument)Visual Studio Projects)_Enkla exempeliVektorerVe. 1agga till det nya Projektet iredan
existerande (6ppna) l6sning och den

_ o | ok | el | M || andrafora skapa en ny 16sning med

det nya projektet i.

Som standard skapas nya projekt under mappen Mina dokument\Visual Studio
Projects®, vilket kan dndras varje gang vi skapar ett projekt eller sokvig dndras i VS.NET-
instillningar®. En mapp — projektmappen — med samma namn som projektet skapas och alla

* Texten “TODO” kan skrivas med gemener eller versaler, men genom att anviinda versaler sa hittas den littare i
koden.

> I Ekonomihdgskolans datorsalar s motsvaras Mina dokument av studenters hemkatalog, d.v.s. #:\.

% Vilj Tools>Options samt markera mappen Enviroment och sen alternativet Projects and Solutions.
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filer for projekt placeras i mappen (eller nagon av dess undermappar). Nedan beskrivs typer
av filer och vad de innehaller.

Filtyp Innehall
*.vb (eller *.cs) Kodfiler. Fildndelse visar, praktiskt nog, pa spréak i fil. ©
<projektnamn>.vbproj (eller Innehaller information om projekt, bl.a. filer som ingar i projekt.

<projektnamn>.csproj)

<projektnamn>.sln och Innehaller information om 19sning, bl.a. projekt som ingér.
<projektnamn>.suo

AssemblyInfo.vb Fil med instdllningar for projekt, bl.a. for komponenttjanster.

Programfiler (EXE- och DLL-filer) placeras i mappen bin under projektmappen.

2.3 Kompilera, bygga och kora

Att kompilera och bygga var tidigare tva separata steg — idag i VS.NET sa gor bada
tillsammans. Att kompilera innebér bl.a. att syntax kontrolleras, d.v.s. hur kod ska skrivas,
och att bygga (build) innebir att exekverbar kod skapas. For att bygga kod kan vi vilja
Build->Build Solution (eller trycka Ctrl-Shift-B pa tangentbord). Resultatet av byggande
placeras i bin-mappen under projektmappen.

Nir vi kontrollerat att syntax dr felfri sa &dr det dags att borja buggtesta koden, d.v.s. kora
applikation och forsoka atgirda fel som kan uppsta. For att gora detta sa kan vi antingen vilja
Debug-> Start eller klicka pa spelaknappen i verktygsfiltet (eller F5 pa tangentbordet ©).

Nir vi har buggtestat applikation sa &r det dags att skapa den slutgiltiga versionen av
applikation, den s.k. release-versionen. Detta kan goras genom att vilja Release (istéllet for
Debug) i listruta till hoger om korknappen i verktygsféltet samt bygga applikationen igen. Det
vi behover distribuera &r alla EXE- och DLL-filer i projektmappens bin-mapp.

2.4 Funktioner och instillningar i VS.NET

Nedan beskrivs nigra anvindbara finesser/funktioner i VS.NET (inte sd manga idag...©) och
nagra praktiska instdllningar som kan vara av intresse.

24.1 Visa radnummer i kodfonster [ ATT GORA ]

Nir vi kompilerar kod eller felsoker (debug) sa visas oftast radnummer som fel finns
respektive uppstod pa. Men av nagon anledning sa visas inte radnummer som standard i
kodfonstret. Nedan beskrivs hur vi plockar fram” radnumren.

24.2 Dolja/visa kod och regioner

I VS.NET kan vi ddlja och visa olika delar av koden, t.ex. en hel klass eller en metod, genom
att klicka pa minus- respektive plustecknet ldngst till vinster om klassen respektive metoden.

Vi kan dven skapa s.k. regioner av kod som kan déljas eller visas. For att skapa en region sa
anvinder vi direktiven #Region och #End Region fOr att tala om var regionen borjar
respektive slutar. I exemplet nedan skapas en region med “namnet” Namn pa region och i
bilden nedanfor visas hur det tar sig ut i VS.NETs IDE nir regionen visas respektive doljs.

#Region ”Namn pa region”
'Kod som ska kunna déljas eller visas
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| #End Region |

[ #Region "Namn pad region”
'Fod som ska kunna ddljas eller wisas
#End Region

Figur 1 - Regioner i VS.NET - expanderade och kollapsade.

243 Avancerat: Egna delade assemblies i dialogrutan Add Reference i
VS.NET

Om vi skapar egna delade assemblies sa hamnar dessa inte i dialogrutan Add Reference bara
for att dom registreras i GAC. Vill vi, pa ett relativt enkelt sitt, kunna anvianda dialogrutan
Add Reference for att ange en referens till vara delade assemblies kan vi konfigurera en (eller
flera) sokvigar i VS.NET.

1. Skapa en mapp (t.ex. C:\Student\DeladeAssemblies\) att placera vara DLL:er i.

2. Hogerklicka pa projektet dir vi vill anvinda egen utvecklade assemblies i och vilj
Properties. Dialogrutan <Projektnamn> Property Pages visas (se bild nedan).

BPnSharedComponent Property Pages 5[
Configuratian: IN.I'F\ j ElatFarm: IN.I'F'. j Configuration Manager... |
=3 Common Properties Folder:
General
Build I J
Irnparks Add Folder I Update
FPRr eference Path

Designer Defaults Reference Path:
[ Configuration Properties

El
|

Bemoyve |

ok | oAbt | Ve Higln

Expandera Common Properties och klicka pa Reference Path.

4. I textrutan Folder — fyll 1 sokvigen till mapp (eller bldddra till mapp genom att klicka
pa knappen med tre punkter till hoger om textruta) som skapades i punkt 1 och klicka
pa Add Folder.

5. Klicka pa OK for att stinga dialogrutan <Projektnamn> Property Pages.
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3 Projekt i Visual Studio.NET

Innan vi kan borja programmerar i Visual Studio.NET sa maste vi skapa ett nytt projekt
(beskrivs nedan). Ett projekt motsvarar oftast en binérfil — EXE eller DLL — dar kdllkoden
framst bestar av ett programmeringssprak. Ett projekt kallas dven for assembly eller
sammansittning.” ® Forsta projektet vi skapar skapar dven en 16sning (solution). En 16sning
kan innehalla flera projekt (som projektgrupper i Visual Basic 6). [ FLYTTA stycke tidigare?

]

Nir Visual Studio.NET startar sa visas startsidan — har projekt redan skapats sa brukar lista
med de fyra senaste visas. For att skapa ett nytt projekt kan vi klicka pa knappen New Project
(pa fliken Get Started) eller vilja New—>Project... fran File-menyn (Ctrl-Shift-N). Detta visar
dialogrutan New Projekt dir vi kan vilja

e programmeringssprak
® typ av projekt
e namn pa projekt

e samt var projekt ska sparas (giller ej webbprojekt).

New Project x|

Project Types: Templates: IEJ
R icLial Pri v . -
l:l Yisual C# Projects = m
l:l Yisual C++ Projects Windows Class Library Windows
{1 Setup and Deployment Prajects Application Cantral Library

--l:l Cther Projects
20 wisual Studio Solutions

ASPLMET Web  ASP.NET Web Wieh Control

Application Service Library
=l
& project for creating an application with 2 Windows user interface
Mame: I Windowsapplicationl
Location: IC:\DDcumentS and Settings\Bjdrn PerssontMina dokur LI Browse. .. |
 Add to Solution (® Close Solution

Project will be created at . \Mina dokurmentyWisual Studio Projectsiwindowsapplicationl,

Fhare | oK I Cancel | Help |

Typerna av projekt dr de samma for Visual Basic.NET (VB.NET) och C#, men skiljer sig en
del nér det giller Visual C++ (skillnader som inte kommer behandlas i denna
sammanfattning). Nedan beskrivs typerna i VB.NET och C# samt vilken typ av filer som
projekt resulterar i.

7 En assembly kan besta av en eller flera filer — binir- eller resursfiler. Men i enklare projekt si kan man oftast
betrakta ett projekt som en binirfil, d.v.s. en assembly.

¥ Assembly Sversitts till sammansiittning, men det ir ett ord jag inte kan smélta (innu i.a.f. ©) s jag anviinder
det engelska ordet i resten av sammanfattningen.

2007-06-29 Sida 9 av 21



Bjorn Persson

Anvdnda Visual Studio.NET och SharpDevelop

Typ av projekt Beskrivning Filtyp
Windows Application Applikation baserat pa grafiskt grinssnitt (Windows Forms). EXE
Class Library Klassbibliotek for t.ex. komponenter. DLL
Windows Control Library Grafisk kontroll for Windows-formulér. DLL
ASP.NET Web Application | Applikation baserat pa webbgrénssnitt (Web Forms). ASPX
ASP.NET Web Service Klassbibliotek for webbtjinster som t.ex. anropas via SOAP. DLL
Web Control Library Grafisk kontroll for webbformulér. DLL
Console Application Applikation baserat pa textbaserat grinssnitt. EXE
Windows Service Applikation utan grénssnitt, d.v.s. exekverar utan att nagon &r DLL
inloggad pa dator och utan interaktion med anvéndare.
Empty Project Tomt projekt ©. -
Empty Web Project Tomt webbprojekt © — kréiver en webbserver. -
New Project In Existing -
Folder

Denna sammanfattning kommer titta pa projekttyperna 1, 2, 4, 5 och 7 i tabellen ovan.
Exempel nedan bygger pa Visual Basic.NET som sprak, men projekt for C# (och i viss man
Visual C++) fungerar pa liknande sitt. I de flesta fall kan ’vb” ersittas med “cs” (i t.ex.
filnamn) om vi anviander C# istillet for VB.NET.

3.1 Attt tinkta pa...

Innan vi gar vidare och skapar projekt sa finns det en del saker vi bor veta eller tinka pa.

3.1.1 Anvind inte svenska tecken (&, i eller 6) i projektnamn

Ibland uppstar problem (bl.a. med .NET:s sikerhetsinstéllningar) om vi anvinder svenska
tecken i projektnamn, d.v.s. felmeddelanden visar inte alltid pa varfor felet uppstar (svart att
felsoka med andra ord). Detta géller &ven mappar i sokvidg som vi ldgger projekt. Vi bor dven
undvika att anviinda svenska tecken i klasser, attribut/egenskaper, metodnamn, m.m..

Anvind darfor endast svenska tecken i stringar. Detta dr nagot som giller for de flesta
produkter som utvecklats av icke-svenskar (lds amerikaner’ ©), d.v.s. inte bara VS.NET.

(For att slippa fler potentiella problem sa bor vi undvika mellanslag i fil- och mappnamn, men
girna dven fil- eller mappnamn som &r ldngre dn 8+3'% tecken.)

3.1.2 Fundera pa projektnamn (och andra namn) innan projekt skapas

Att byta namn pa ett projekt innebir att man maste @ndra pa flera stillen. Fundera dérfor pa
ett lampligt projekt namn innan du skapar ett projekt.

Om projektnamn innehaller mellanslag sa kommer VS.NET automatiskt att ersétta dessa med
understrykningstecken (”_") pa en del stillen (t.ex. i assembly-namn).

? Amerikaner och andra engelsk talande minniskor anvinder oftast (antagligen) inte svenska tecken i filnamn,
vilket antagligen innebdr att programmen inte avlusats (debugged) med dem.
10°8 tecken i filnamn och 3 tecken i filextension med en punkt mellan, t.ex. Filnamn.txt.
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3.1.3 Sédkerhetsproblem med placering av projektfiler

Med .NET Framework (som .NET-program exekveras i) sa kommer dven sikerhets-
instillningar som kan stilla till problem. Projekt (och dess filer) bor dérfor placeras pa en
lokal harddisk och inte pa en filserver (s.k. hemkatalog).

Pa Ekonomihogskolan har datorer i datorsalar konfigurerats for att tillata att utveckla och
exekvera .NET-program frén studenters hemkataloger.'' Detta ir ocksé (bortsett frén
eventuella USB-minnen ©) det enda stiillet som studenter kan spara filer permanent.

3.2  Windows Application

Projekt av typen Windows Application bygger pa grafiska grianssnitt, d.v.s. formuldr av typen
Windows Forms (WinForms), och kompileras till en EXE-fil (d.v.s. ett program). Principen
for grafiska gréinssnitt dr att nagot exekveras nir anviandare gor nagot i applikation, t.ex.
klickar pa en knapp eller viljer ett alternativ i en meny. Detta kallas hindelsestyrd
exekvering.

3.2.1 Filer i projekt och referenser Solution Explorer - Tomtwin..._ 4 X

1 2 t2] . o . o e . . =| 5 [ PE

Nir vi skapat ett “tomt” projekt sd visas tva filer i Solution % = :l , - .' P
e . .. . . .. 12 : Solution "Tomtwindowsapplicationl

Explorer, eller 16sningsfonstret (se bild till hoger): Forml.vb ~, = (T TomtwindowsApplication1

kiillkodsfil med bl.a. klass for formuldr, och AssemblyInfo.vb'", il i
- [¥] assemblylnfa.vb

innehallande information om assembly (projekt). =] om0
Fast tittar vi i Utforskaren (se bild till hoger) sa ser vi en hel del ll '
filer till: tva for 16sning (. sLN och . suo) och tva for projektet —
(.vBPROJ OCh .VBPROJ. USER).14 Nagra av dessa filer kan vi se @obj
i 1sningsfonstret genom att klicka pa knappen Show All Files i |groao
langst upp i 16sningsfonstret. E1Form Lyb
TomtWwindowsApplicaton 1.sin
Noden References (i 16sningsfonstret) ar assemblies som A TomtWindowsApplication L.suo

. . . . . TomtwindowsApplicaton 1.vwbpraj
refereras till av projektet, d.v.s. vilka assemblies som projektet @TomMindOW3AEE|icaUOn1,\,bgr0}user

ar beroende av. Som standard dr de vanligaste” assemblies
refererade till (5 stycken, bl.a. for Windows Forms och databasatkomst).

3.2.2 VB6 kontra VS.NET

En stor skillnad mellan formulédr i VB6 och VB.NET dér att formulidr i VB.NET numera dr
klasser. Alla kontroller som placeras i ett formulér far en motsvarande instansvariabel i
klassen.

3.2.3 Liagga till fler projekt i 1osning

Eftersom en 16sning kan besta av flera projekt sa kan vi lagga till ett projekt i aktuell 16sning
genom att t.ex. hogerklicka pa 16sning (inte existerande projekt!) i 16sningsfonstret samt vilja
Add... och sen New Project.... Ligger vi till ett projekt till i 16sningen sa skapas som
”standard” en ny mapp for det nya projektet (pa samma niva i filsystem som existerande

' Detta gillde innan 2006... Frin 2006 kommer inte Ekonomihégskolan ha egna datatekniker, d.v.s. jag vet inte
hur administration av datorsalar kommer att fungera...

"2 Eller Form1 . cs om C#-projekt.

13 Filen AssemblyInfo.vb, eller AssemblyInfo.cs om C#-projekt, behover vi endast anvinda om vi t.ex. vill
ldagga till namn pa programmerare, foretag som skapat assembly eller om vi skapar komponenter for COM+.

'* Om projekt ir for C# si innehaller filnamnen “CS” istillet for “VB”.
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projekt). Filerna for 16sningen (bl.a. SLN-filen) finns dock bara i den forsta projektmappen.
Detta ar framst intressant, i detta fall, om vi ldgger till klassbibliotek.

3.3  Class Library

Klassbibliotek anvénds bl.a. for att samla klasser i en modul (assembly) och for att kunna dela
kod mellan olika Windows-applikationer. Om vi ska skapa komponenter, som t.ex. ska
exekvera i komponenttjanster (COM+), sa ér det ett klassbibliotek vi ska skapa. Nagra av
skillnaderna mellan projekt for en Windows-applikation och ett klassbibliotek &r att
formulirfilen &r ersatt med en “ren” klassfil (nér projektet skapas) och att klassbibliotek
kompileras till en DLL-fil. ©

3.3.1 Filer i projekt och referenser

Precis som med Windows-applikationer sa hittar vi tva filer i projektet, men formulirfilen har
som sagt ersatts med en “vanlig” klassfil, c1ass1.vb. Antalet referenser har dven minskat till
3, da vi (oftast) inte har behov av assemblies for granssnitt.

3.3.2 Liagga till fler projekt i Iosning

Om vi vill testa ett klassbibliotek, ma det vara i det faktiska anvidndargrénssnittet eller i ett
testgrinssnitt, sa dr det praktiskt att skapa ett Windows- eller konsolapplikationsprojekt forst
och ldgga till klassbiblioteket efterat. Darmed kan vi kora applikationen genom att vélja Start
fran Debug-menyn (eller klicka pa Start-knappen i verktygsfilt. ...eller trycka pa F5-
tangenten). Eller sa kan vi hogerklicka pa anviandargrénssnittets projekt och vilja Set as
StartUp Project om vi ldagger till anviandargrianssnittet efterat. Det viktiga &r att vi tdnker pa
namnet pa projekts namn innan vi skapar det forsta projektet da detta aven kommer namnet pa
namnutrymmen (eller att vi ser till att indra namn pa namnutrymmen da vi ldgger till filer i
projekt).

3.3.3 Anvinda klassbibliotek i andra projekt

For att anvinda klassbiblioteket i ett annat projekt (t.ex. Windows-grianssnitt) sa maste vi
lagga till en referens till DLL-filen (assembly) med klassbiblioteket. Det gor vi genom att
hogerklicka pa Reference-grenen i 16sningsfonstret och vilja Add Reference i menyn som
visas. Klicka sen pa Browse-knappen, bldddra till DLL-fil och markera den samt klicka pa
Open. Sist klickar vi pa OK for att stinga dialogrutan Add Reference. Detta kopierar DLL-
filen till “binirmappen”'” (f6r anviindande projekt). Detta siitt anvinds dé vi anvinder privata
assemblies (se ndsta avsnitt).

3.34 Privata och delade assemblies

Nir vi skapar klassbibliotek sa kan de antingen vara privata eller delade assemblies. En privat
assembly, d.v.s. DLL-filen den finns i, anvinds endast av en applikation. Privata assemblies &ar
lattast att utveckla men innebaér (oftast) att samma DLL-fil kan finnas 1 flera kopior (och
eventuellt versioner). Delade assemblies daremot anvinds av flera applikationer, d.v.s. det
finns endast en kopia av filen.'® For att gora delade assemblies tillgidngliga sa installeras de i

'3 »Binirmappen” dr mappen som resulterande binérfil, EXE eller DLL, kompileras till. Nir vi avlusar (debug)
sa kan binirfilen hamna i en mapp medan slutversionen (release version) kan hamna i en annan. Bada typer av
filer brukar hamna i projektets BIN-mapp eller en mapp dirunder.

'® Nidja... detta ir inte riktigt sant. Det kan finnas flera version av filen men endast en kopia av varje version.
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Global Assembly Cache (GAC'). Se sammanfattningen Komponenter med MTS/COM+ i
.NET for hur delade assemblies skapas och installeras i GAC.

3.4 Console Application [ ATT GORA ]

3.5 ASP.NET Web Application [ ATT GORA ]

Om vi inte anvénder en egen dator, eller s.k. roaming profilesl7 81 nidtverk, s& bor vi forst dndra
sokvigen till projekten for att vi ska kunna 6ppna projektet nésta gang vi loggar pa. (Projekt
sparas som standard i inloggad anvindares profil — profiler som endast sparas lokalt pa dator i
Ekonomihogskolans datorsalar och som raderas nir studenter loggar ut.) Vilj Options... pa
Tools-menyn, expandera grenen Enviroment och markera Projects and Solutions. Andra
sokvigen i textrutan Visual Studio projects location och klicka pa OK for att stinga
dialogrutan.

3.6 ASP.NET Web Service [ ATT GORA ]

"7 GAC finns i fysiskt mappen c:\Windows\assembly i Windows XP, d.v.s. under systemmappen $WINDIRS.
'8 Roaming profiles anvinds for att skrivbordet i Windows (och alla instillningar, d.v.s. profilen) ska sparas (i
hemkatalog i nétverket) nir anvéindaren loggar ut samt ska kopieras till lokal dator nir anvéndaren loggar pa.
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4 Anvanda SharpDevelop

SharpDevelop (SD) dr en IDE som installeras ovan pa” .NET Framework, d.v.s. NET
Framework maste vara installerad. .NET Framework kan laddas ner gratis fran Microsofts
hemsidor och senaste versionen av SharpDevelop kriver (idag) .NET Framework 1.1.
SharpDevelop paminner mycket om VS.NET (liksom manga andra IDE:er)'’ men skiljer sig
en aning i placering av fonster samt vad saker och ting kallas.

#5 YektorerYB - SharpDevelop B i ] 4]
J File Edit Wiew Search Project Buld Debug Tools ‘Window Help

[0 HU % DOX D[P Fl|= %% = e @b o

[l 2 % MainForm.vh| 4 b x |LHelp 2 x|

= _ﬁ Cornbine “ektorerv/B' (2 entries)
(- VektorerCS
=8 E Yektorer¥B
{5 Resource files

=@ SharpDevelop
(-4 #ziplib
[y \MET Framework Library Ref

[5) References

=1 Azzemblplinfo.vb
=] MainForm. vb

i | B
@Help [ Uit Tests |
Properties 3 x

listBoxl Svystem.\Windows,Forl

EilE 2B

SOUCE  Diesign |

| Task List x|
1 |uine__ | Description |_File | path | |B (DataBinding: =
&5 Det gir inte att komma St Systerm,\Windows,...  MainF... .. Datasource  (inget)
6 65 Mamnet asdf har inte deklarerats (BC30451) MainF.., .. get)
2 3z TODO: Add constructor code after Initialize... | MainF... C:\Do... Items (samling) .|~

Items
Elemnenten i listrutan,

_;-?Pro]ects %Classes | ExyFiles |mToo|s | B 1askList |[E output |

|2 errars, 0 wamings | In 65 coll  chi I 2|

Nedan beskrivs de vanligaste delarna av (fonstren i) SharpDevelop (fran vénster till hger och
uppifran och ner). De flesta fonstren kan innehalla flera saker, vilket 16ses genom att placera
innehallet pa flikar (oftast 1dngst ner i fonstret). Vissa fonster visas inte alltid och fonster kan
flyttas runt (dockade eller odockade), vilket gor att IDE:ns utseende (layout) kan variera. Men
1 bild ovan visas hur layout brukar ta sig ut efter installation med en 16sning Sppen.

e Lingst till vinster finns l10sningsfonstret (Projects) dar projekt och filer i 10sning
visas. For att oppna koden for ett formulér (eller annan kodfil) sa dubbelklickar vi pa
fil 1 fonstret. I detta fonster kan dven klassvyn (Classes) visas med alla klasser
ordnade hierarkiskt i projekt och namnutrymmen (inte enligt arv!). Aven
verktygsfonstret (Tools) med kontroller for att designa formulér visas hér.

¢ I mitten hittar vi kod-/designfonstret for att designa formulir och skriva kod for
logiken i formulir. En skillnad mot VS.NET ir att det endast finns en flik per formulir
langst upp — i nederkanten hittar vi dock tva flikar for att skifta mellan kod och design
av formulér. Hir visas dven hjdlpsidor som soks fram i hjdlpen.

e For att bladdra i hjédlpen anvinder vi hjalpfonstret (Help). Hjélpen i SharpDevelop ér
inte lika utvecklad som 1 VS.NET... Men SharpDevelop ir gratis och vi kan alltid
hoppas pa bittre funktion i framtida versioner.

e Liangst ner hittar vi aktivitetslistan (Task List) dir bl.a. kompileringsfel (réda kryss i
bild ovan) visas samt TODO-kommentarer (kommentarer som borjar med TODO).
Vid kompilering (och exekvering) visas resultatet i resultatfonstret (Output).

e For att dndra egenskaper for bl.a. kontroller i ett formulédr anvinds egenskapsfonstret
(Properties).

' Microsoft #r duktiga pé att utveckla andras idéer, d.v.s. alla deras produkter ir inte deras egna idéer.
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4.1 Losningar och projekt

En losning ar ett sitt att samla ett eller flera projekt vid utveckling av applikation. Losningar
(solutions) i SD kallas for combines (kombination eller sammanséttning). Ett projekt
motsvarar oftast en assembly (d.v.s. en EXE- eller DLL-fil) och kallas for projekt dven i
SharpDevelop. © Jag kommer dock anvinda ordet 16sning for combine dven i samband med
beskrivning av SD.

For att skapa ett nytt projekt vilj =
File>New—>Combine (eller e
Lategaries: Templates: il

khcka.pa krolappen New " CoeET = = =
Combine pa Start Page som -0 E . j

; 5 ; D ILAsm Consale  Windows 1) DirectiD  Empty Project
v%sas ndr SD Startas)'. Detta V1§ar i) ShapDevelop ApSIEE:tizn céﬂnﬂﬁmiﬁ Ap:;ﬁgation e
dialogrutan New Project (se bild

{3 Setup
till hoger). Vilj sprak (VBNET o A3 ®f &l

for VB.NET) som projekt ska B Ccclibow  Widows
innehalla samt typ av projekt att
skapa: Windows Application for
en klientapplikation (EXE) eller

Class lerary for en DLL |A project that creates an application with a'Windows interface.

Projekt sparas som standard i en Mame: [Vektoren/E

mapp, med samma namn som Location;lc:\Documenls and Settings'Bidm PerssonsMina dakument\SharpDevela . .. |
pr Oj ektet, under Mina New Project Name: [¥ektorervB [ Create directory for Sources
dokument\SharpDevelop [V Auto create praject subdir

Proj ects (négot som kan é_ndras Froject will be created at C:h. MBjom PerszonsMina dokument\SharpDevelop Projecte\VektorerVB
varje gang vi skapar ett projekt Cieste | Carcel

eller med instéllningar i
SharpDevelop®). Nedan beskrivs typer av filer i projekt och vad de innehaller.

Filtyp Innehall

*.vb (eller *.cs) Kodfiler. Fildndelse visar, praktiskt nog, pa spréak i fil. ©
<projektnamn>.prjx Innehaller information om projekt, bl.a. filer som ingar i projekt.
<projektnamn>.cmbx Innehaller information om 16sning, bl.a. projekt som ingér.
AssemblyInfo.vb Fil med instdllningar for projekt, bl.a. for komponenttjanster.

Programfiler (EXE- och DLL-filer) placeras i mappen bin under projektmappen.

4.2 Kompilera, bygga och kora

Att kompilera och bygga var tidigare tva separata steg — i SharpDevelop sa gor bada
tillsammans. Att kompilera innebér bl.a. att syntax kontrolleras, d.v.s. hur kod ska skrivas,
och att bygga (build) innebir att exekverbar kod skapas. For att bygga kod kan vi vilja
Build—>Build Combine (eller trycka F8 pa tangentbord). Resultatet av byggande placeras i en
mapp BIN (oftast?") under projektets mapp.

20 Vilj Tools>Options samt markera mappen SharpDevelop options och sen alternativet Projects and Combines.
! Med oftast menas att ibland hénder det att bin-mappen hamnar under mappen sharpbevelop Projects. Detta
giller framst nér vi lagger till ett andra projekt till en 16sning.
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Nir vi kontrollerat att syntax dr felfri sa dr det dags att borja buggtesta koden, d.v.s. kora
applikation och forsoka atgirda fel som kan uppsta. For att gora detta sa kan vi antingen vilja
Debug->Run eller klicka pa spelaknappen i verktygsfiltet (eller F5 pa tangentbordet ©).

Nir vi har buggtestat applikation sa #r det dags att skapa den slutgiltiga versionen av
applikation, den s.k. release-versionen. Detta kan goras genom att vilja Release (istéllet for
Debug) i listruta till hoger om korknappen i verktygsféltet samt bygga applikationen igen. Det
vi behover distribuera ér alla EXE- och DLL-filer i Release-mappen under projektmappens
bin-mapp.
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5 Projekt i SharpDevelop

Innan vi kan borja programmerar i SharpDevelop sa maste vi skapa ett nytt projekt (beskrivs
nedan). Ett projekt motsvarar oftast en binéarfil — EXE eller DLL — dér kidllkoden framst
bestar av ett programmeringssprak. Ett projekt kallas dven for assembly eller
sammansittning.”> = Forsta projektet vi skapar skapar dven en 16sning (solution). En 16sning
kan innehalla flera projekt. [ FLYTTA stycke tidigare? ]

Nir SharpDevelop startar sa visas startsidan — har projekt redan skapats sa brukar lista med de
senaste visas. For att skapa ett nytt projekt kan vi klicka pa knappen New Combine (pa fliken
Start Page) eller vilja New—>Combine... fran File-menyn (Ctrl-Shift-N). Detta visar
dialogrutan New Projekt dir vi kan vilja

e programmeringssprak
® typ av projekt
® namn pa projekt

e samt var projekt ska sparas.

x|
Categories: Templates: 88
-
1,3 ILAsm Console Windows User Direct3D
-2) SharpDevel Application Control Library Application
1.3 Setup
3 VBNET

3 3 &
Empty Project Windows Class Library
Application

[

|A project that creates an application with a Windows interface.

Narne: |WindowsApplication‘I
Location: IC:\Documents and Settings\Bjarn Persson\Mina dokument _l
New Project Name:lWindowsApplicaﬂom [~ Create directory for Sources
|7 Auto create project subdir
Emject w1 I-Irbe.creared Pl C_:\...}I'u"lina dokument\SharpDevelop

Create I Cancel

Typerna av projekt dr de samma for Visual Basic.NET (VB.NET) och C#, men skiljer sig en
del nér det giller Visual C++ (skillnader som inte kommer behandlas i denna

sammanfattning). Nedan beskrivs typerna i VB.NET och C# samt vilken typ av filer som
projekt resulterar i.

2 En assembly kan besté av en eller flera filer — binir- eller resursfiler. Men i enklare projekt si kan man oftast
betrakta ett projekt som en binirfil, d.v.s. en assembly.

3 Assembly Sversitts till sammansittning, men det ir ett ord jag inte kan smélta (innu i.a.f. ©) s jag anviinder
det engelska ordet i resten av sammanfattningen.
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Typ av projekt Beskrivning Filtyp
Console Application Applikation baserat pa textbaserat grianssnitt. EXE
Windows Control Library Grafisk kontroll for Windows-formulér. DLL
Direct3D Application Applikation med ett Direct3D-grinssnitt. EXE
Empty Project Tomt projekt ©. -
Windows Application Applikation baserat pa grafiskt grinssnitt (Windows Forms). EXE
Class Library Klassbibliotek for t.ex. komponenter. DLL
Windows Service Applikation utan grénssnitt, d.v.s. exekverar utan att nagon &r DLL
inloggad pa dator och utan interaktion med anvéndare.

Denna sammanfattning kommer titta pa projekttyperna 1, 5 och 6 i tabellen ovan. Exempel
nedan bygger pa Visual Basic.NET som sprak, men projekt for C# (och i viss man Visual
C++) fungerar pa liknande sitt. I de flesta fall kan ”vb” ersittas med “cs” (i t.ex. filnamn) om
vi anvinder C# istillet for VB.NET.

5.1 Att tiankta pa...

Innan vi gér vidare och skapar projekt sa finns det en del saker vi bor veta eller tinka pa.

5.1.1 Anviind inte svenska tecken (a, i eller 6) i projektnamn

Ibland uppstar problem (bl.a. med .NET:s sikerhetsinstéllningar) om vi anvénder svenska
tecken i projektnamn, d.v.s. felmeddelanden visar inte alltid pa varfor felet uppstar (svart att
felsoka med andra ord). Detta géller &ven mappar i sokvig som vi ldgger projekt. Vi bor dven
undvika att anvinda svenska tecken i klasser, attribut/egenskaper, metodnamn, m.m..

Anvind darfor endast svenska tecken i stringar. Detta dr nagot som giller for de flesta
produkter som utvecklats av icke-svenskar, d.v.s. inte bara SharpDevelop.

(For att slippa fler potentiella problem sa bor vi undvika mellanslag i fil- och mappnamn, men
girna dven fil- eller mappnamn som ir lingre in 8+3%* tecken.)

5.1.2 Fundera pa projektnamn (och andra namn) innan projekt skapas

Att byta namn pa ett projekt innebér att man maste #ndra pa flera stillen. Fundera darfor pa
ett lampligt projekt namn innan du skapar ett projekt.

Om projektnamn innehaller mellanslag sa kommer SharpDevelop automatiskt att ersitta dessa
med understrykningstecken (”_") pa en del stillen.

5.1.3 Sédkerhetsproblem med placering av projektfiler

Med .NET Framework (som .NET-program exekveras i) sa kommer dven sikerhets-
instillningar som kan stilla till problem. Projekt (och dess filer) bor dérfor placeras pa en
lokal harddisk och inte pa en filserver (s.k. hemkatalog).

Pa Ekonomihogskolan har datorer i datorsalar konfigurerats for att tillata att utveckla och
exekvera .NET-program frén studenters hemkataloger.” Detta ir ocksé (bortsett frén
eventuella USB-minnen ©) det enda stiillet som studenter kan spara filer permanent.

24 8 tecken i filnamn och 3 tecken i filextension med en punkt mellan, t.ex. Filnamn.txt.
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5.2 Console Application [ ATT GORA |

En konsolapplikation &r en textbaserad applikation och kompileras till en EXE-fil (d.v.s. ett
program). Denna typ av applikationer dr sekventiella, d.v.s. ordningen for exekvering sker
framst fran borjan till slut (men kan goras mer interaktiva med en ”menyloop”).

5.2.1 Filer i projekt och referenser

Nir vi skapar en konsolapplikation sa finns det en fil i Projects, eller 16sningsfonstret:
Main.vb?, killkodsfil med modul®’. I Utforskaren finns ytterligare tva filer for 16sning och
projekt (.cMBX resp. . PRJIX).

Noden References (i 16sningsfonstret) ar assemblies som refereras till av projektet, d.v.s. vilka
assemblies som projektet dr beroende av.”®

5.2.2 En enkel konsolapplikation
Nir vi skapar ett nytt konsolapplikationsprojekt sa generar SharpDevelop foljande kod i filen

Main.vb.

Imports System
Module Main
Sub Main ()
Console.WriteLine("Hello World!"™)
End Sub
End Module

5.3  Windows Application

Projekt av typen Windows Application bygger pa grafiska grinssnitt, d.v.s. formulir av typen
Windows Forms (WinForms), och kompileras till en EXE-fil (d.v.s. ett program). Principen
for grafiska grinssnitt dr att nagot exekveras nir anviandare gor nagot i applikation, t.ex.
klickar pa en knapp eller véljer ett alternativ i en meny. Detta kallas handelsestyrd
exekvering.

5.3.1  Filer i projekt och referenser [ GOR OM e Tontin. 4 %
BILDER | T

:W, Solution 'Tamtwindowsapplicationl!
Nir vi skapat ett “tomt” projekt sd visas tva filer i Projects, eller  |=- £ TomtwindowsApplication1

16sningsfonstret (se bild till hoger): MainForm.vb>, kiillkodsfil T B s b

med bl.a. klass for formulir, och AssemblyInfo.vb, =10 b
innehallande information om assembly (projekt). Jd | )
Fast tittar vi i Utforskaren (se bild till hoger) sa ser vi tva filer till for 16sning och projekt
(.CMBX resp. .PRJIX). —
obj

[ assemblyInfo.vb

Forml.resx

EIForm 1.vb
* Detta gillde innan 2006... Fran 2006 kommer inte Ekonomihogskolan ha eg TomtWindowsApplication 1.sin
hur administration av datorsalar kommer att fungera. .. oA TomtWindowsApplication .5uo

TomtwindowsApplicaton 1.vwbpraj

26 . .
Eller Main.cs om C#-projekt. B TomtwindowsApplication 1.vbproj.user

7T C# sa ir det en Klass istillet for modul — moduler ér unika for VB.NET.
I motsats till VS.NET sa visas inte de “vanliga” referenserna under fliken References i SharpDevelop.

¥ Eller MainForm.cs om C#-projekt.

% Filen AssemblyInfo.vb, eller AssemblyInfo.cs om C#-projekt, behover vi endast anvinda om vi t.ex. vill
ldgga till namn pa programmerare, foretag som skapat assembly eller om vi skapar komponenter for COM+.
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Noden References (i 16sningsfonstret) dr assemblies som refereras till av projektet, d.v.s. vilka
assemblies som projektet ir beroende av.>!

5.3.2 Lagga till fler projekt i losning

Eftersom en 16sning kan besta av flera projekt sa kan vi lagga till ett projekt i aktuell 16sning
genom att t.ex. hogerklicka pa 16sning (inte existerande projekt!) i 16sningsfonstret samt vilja
Add och sen Add new Project.... Ligger vi till ett projekt till i 16sningen sa skapas som
”standard” en ny mapp for det nya projektet (pa samma niva i filsystem som existerande
projekt). Ett problem &r att bin-mapp for det nya projektet tenderar till hamna pa fel stille.
Aven det nya projektet har en fil for 16sningen (CMBX-fil), men om vi anvinder den for att
Oppna projektet sa laddas inte det forsta projektet.

Detta &r frimst intressant, 1 detta fall, om vi ldgger till klassbibliotek.

5.4 Class Library

Klassbibliotek anvinds bl.a. for att samla klasser i en modul (assembly) och for att kunna dela
kod mellan olika Windows-applikationer. Om vi ska skapa komponenter, som t.ex. ska
exekvera i komponenttjianster (COM+), sa dr det ett klassbibliotek vi ska skapa. Nagra av
skillnaderna mellan projekt for en Windows-applikation och ett klassbibliotek &r att
formulirfilen &r ersatt med en “ren” klassfil (nér projektet skapas) och att klassbibliotek
kompileras till en DLL-fil. ©

54.1 Filer i projekt och referenser

Precis som med Windows-applikationer sa hittar vi tva filer i projektet, men formulérfilen har
som sagt ersatts med en ’vanlig” klassfil, MyClass.vb.

54.2 Liagga till fler projekt i Iosning

Om vi vill testa ett klassbibliotek, ma det vara i det faktiska anviandargréinssnittet eller i ett
testgrinssnitt, sa dr det praktiskt att skapa ett Windows- eller konsolapplikationsprojekt forst
och ldgga till klassbiblioteket efterat. Darmed kan vi kora applikationen genom att vélja Start
fran Debug-menyn (eller klicka pa Start-knappen i verktygsfilt. ...eller trycka pa F5-
tangenten). Eller sa kan vi hogerklicka pa anviandargréanssnittets projekt och vilja Set as
StartUp Project om vi ldgger till anviandargrianssnittet efterat.

Det viktiga &r att vi tinker pa namnet pa projekts namn innan vi skapar det forsta projektet da
detta dven kommer namnet pa namnutrymmen (eller att vi ser till att &ndra namn pa
namnutrymmen da vi ldgger till filer i projekt).

54.3 Anvinda klassbibliotek i andra projekt

For att anvinda klassbiblioteket i ett annat projekt (t.ex. Windows-grinssnitt) sa maste vi
lagga till en referens till DLL-filen (assembly) med klassbiblioteket. Det gor vi genom att
hogerklicka pa Reference-grenen i 16sningsfonstret och vilja Add Reference i menyn som
visas. Klicka sen pa fliken .NET Assembly Browser, Browse...-knappen, bladdra till DLL-fil
och markera den samt klicka pa Open/Oppna. Sist klickar vi pa OK for att stinga
dialogrutan Add Reference. DLL-filen kopieras till “binirmappen™™* (f6r anvindande projekt)

' T motsats till VS.NET sa visas inte de “vanliga” referenserna under fliken References i SharpDevelop.

2 Bindrmappen” ir mappen som resulterande binirfil, EXE eller DLL, kompileras till. Nér vi avlusar (debug)
sa kan binirfilen hamna i en mapp medan slutversionen (release version) kan hamna i en annan. Bada typer av
filer brukar hamna i projektets BIN-mapp eller en mapp dirunder.
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nér projektet kompileras. Detta sitt anvinds da vi anvénder privata assemblies (se ndsta
avsnitt).

544 Privata och delade assemblies

Nir vi skapar klassbibliotek sa kan de antingen vara privata eller delade assemblies. En privat
assembly, d.v.s. DLL-filen den finns i, anvinds endast av en applikation. Privata assemblies &ar
lattast att utveckla men innebér (oftast) att samma DLL-fil kan finnas 1 flera kopior (och
eventuellt versioner). Delade assemblies daremot anvinds av flera applikationer, d.v.s. det
finns endast en kopia av filen.” For att gora delade assemblies tillgidngliga sa installeras de i
Global Assembly Cache (GAC"). Se sammanfattningen Komponenter med MTS/COM+ i
.NET for hur delade assemblies skapas och installeras i GAC.

6 Fler verktyg av intresse
For databaser sa kan vi anvinda Access, SQL Server/MS Desktop Engine (MSDE), Oracle
och/eller MySQL.

For enklare verktyg for webbutveckling med ASP.NET finns ASP.NET Web Matrix, ett
verktyg som kan anvindas pa egen dator (inte pa en server 6ver niatverk). Om man inte vill
installera IIS sa installeras en enkel webbserver med Web Matrix.

3 Naja... detta ir inte riktigt sant. Det kan finnas flera version av filen men endast en kopia av varje version.
** GAC finns i fysiskt mappen c:\windows\assembly i Windows XP, d.v.s. under systemmappen $WINDIRS.
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